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การนำำ�เทคโนโลยีดิีิจิิทััลเข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการ 
จััดการเรียีนรู้�นั้้�น ส่่งผลให้้ภูมูิทัิัศน์์ทางการศึึกษาเปล่ี่�ยนไป 
เมื่่�อเทคโนโลยีีนำำ�มาซึ่่�งข้อ้มูลูมากมายมหาศาล ส่่งผลให้้ครููและ 
ผู้้�เรีี ยนต้้องต่ื่�นตัว และเรีียนรู้้�วิ ธีกีารท่ี่�จะเรีียนรู้้�  หรืือศึึกษาข้อ้มูลู 
ความรู้้� และทัักษะใหม่่ๆ  ท่ี่�จำำ�เป็็นต่อการใช้ช้ีีวิตในโลกยุคุนี้้� รวม 
ไปถึึงการ

เรียีนรู้้ �ในส่ิ่�งท่ี่�เคยเรียีนมาแล้้ว “ด้้วยมุุมมองใหม่่ๆ” 
และ/หรือืละทิ้้�งในส่ิ่�งท่ี่�เคยเรียีนมาแล้้วเพ่ื่� อปรับั
ความรู้้ �ใหม่่ให้เ้ข้้ากัับยุุคสมััย
ความรู้้�จึ งกลายเป็็นทรัพัยากรพื้้�นฐานทางเศรษฐกิิจและเป็็น 
แรงขับัเคล่ื่�อนที่�สำำ�คัญ ดัังนั้้�นการสร้า้งพื้้�นฐานในการเรีียนรู้้ �ให้้
เด็็กไทยอย่า่งรอบด้้าน (3Rs* และ 8Cs*) โดยเฉพาะทัักษะด้้าน
ดิิจิิทััลเป็็นเรื่่�องท่ี่�สำำ�คัญยิ่่�ง เพื่่�อให้้เด็็กไทยมีี “สมรรถนะ” พร้อ้ม
ต่่อการดำำ�รงชีีวิตและการทำำ�งานใน 
โลกยุคุใหม่อ่ย่า่งมีีประสิิทธิภิาพและ 
มีีความสุขุ 

Technology-based Learning หรืือการเรียีนรู้�บนฐานเทคโนโลยี ีคืือ การจััดการเรีียนรู้้�ที่ �นำำ�   เทคโนโลยีี
หลากหลายรููปแบบเข้า้มาผสมผสานในการจััดการเรีียนการสอน โดยนำำ�มาปรับัใช้ใ้ห้้เหมาะสมกับเป้้าหมาย
ทางการเรีียนรู้้�ที่ �สอดคล้้องกัับบริบิทของผู้้�เรีียน   สััญญาณอิินเทอร์เ์น็็ตและเทคโนโลยีีดิจิิทััลทำำ�ให้้การเข้า้ถึึง
ข้อ้มูลูและองค์์ความรู้้�จำ ำ�นวนมหาศาลกลายเป็็นเรื่่�องง่า่ย เราสามารถค้นหาสิ่่�งท่ี่�อยากรู้้�  ตอบคำำ�ถามที่�สงสััย หรืือ
สร้า้งการเรีียนรู้้ �ได้้แบบ   “ทัันเวลา” หรืือ “Just-in-time” ทำำ�ให้้การเรีียนรู้้� เป็็นเรื่่�องท่ี่�เกิิดขึ้้�นได้้ทุกุเวลา 
ท่ี่�ต้้องการ อีีกทั้้�งยังัสามารถสร้า้งการปฏิิสััมพันัธ์ร์ะหว่างผู้้�คนได้้แบบทัันทีีทัันใดแม้อ้ยู่่�ห่่างไกลกััน 

What is
Technology-based Learning 

	 3Rs	 8Cs
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https://drive.google.com/file/d/1F7FP039tQBHSkZSuinFaTsQscjA_3W9k/view
https://drive.google.com/file/d/1jjcsFIEWfhJpJGhkNJ2vkclUMunhHWf3/view


สมรรถนะของครูใูนศตวรรษท่ี่� 21
ภูมูิทัิัศน์์การจััดการศึึกษาท่ี่�เปล่ี่�ยนแปลงไปจากปรากฎการณ์์ Digital Disruption ประกอบกัับ 
เด็็กยุคุใหม่ ่  Gen Alpha* ท่ี่�มีีความแตกต่่างและหลากหลายกว่่าในอดีีต นอกจาก 
การปรับัการจััดการเรีียนการสอนที่�จำำ�เป็็นต้้องมุ่่�งเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญแล้้ว บทบาทของ 
ครููก็็ต้้องเปล่ี่�ยนตามกันไป 

ด้้วยเทคโนโลยีี และส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้้�  เปิิดโอกาสให้้ 
ครููได้้ปรับัเปลี่่�ยนบทบาทจาก ครููเป็็นศููนย์ก์ลางให้ค้วามรู้้� 
ทางเดีียว 

	 เป็็นโค้้ช
	 เป็็นผู้้�อำำ�นวยความสะดวกในการเรียีนรู้� (Facilitator) 

	 และ
	 เป็็นผู้้�นำำ�เรียีน (Lead Learner)

ท่ี่�มีีบทบาทใหม่ใ่นการส่่งเสริมิให้้ผู้้�เรีี ยนแสวงหาความรู้้�  
และขยายขอบเขตของการเรีียนรู้้�  โดยท่ี่�ครููไม่จ่ำำ�เป็็นต้้องเป็็น 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญในเรื่่�องนั้้�นๆ ครููสามารถเรีียนรู้้ �ไปพร้อ้มๆ กัับ

นัักเรีียน ครููสามารถใช้ค้ำำ�ถามเพื่่�อขับัเคล่ื่�อนการเรีียนรู้้�  
(Driving Question) หรืือใช้โ้จทย์ส์ถานการณ์์จากส่ื่�อส่่งเสริมิ
กระบวนการเรีียนรู้้�  สร้า้งความรู้้�สึ กท้้าทายในการเรีียนรู้้�   
เพื่่�อนำำ�ห้้องเรีียนไปสู่่�กระบวนการสำำ�รวจ ค้้นคว้้า ออกแบบ 
และลงมืือสร้า้งงาน ไปจนถึึงการนำำ�เสนอ การอภิิปราย 
เชิงิวิิพากษ์์ สะท้้อนคิด ซึ่่�งส่่งผลเป็็นการเรียีนรู้�ทั้้�งองค์์ความรู้้�  

 CONTENT การฝึึกฝนทักษะ  PRACTICE การสร้า้ง
เจตคติิและคุณุลัักษณะของการเป็็นผู้้�ฉลาดรู้�ด้านดิิจิิทััล 
(Digital Literacy) ตลอดจนเป็็นการพััฒนาทัักษะสำำ�คัญ
แห่ง่ศตวรรษที่่� 21 ได้้อย่า่งครบถ้้วน

จากครูู... เป็น็โค้้ช... สู่่�ผู้้�นำำ�เรียีน

Gen Alpha
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https://m.youtube.com/watch?v=K6SU29Vz-KU
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Technological
Content 
Knowledge (TPACK)
การนํา Digital Content
และเครือ่งมอืทางเทคโนโลยี
มาใชใ้นการจัดการเรยีนรู้

Technological
Pedagogical

Knowledge (TPACK)
การจัดการเรยีนรู ้เพือ่ให้
ผู้เรยีนได้แนวคิดสําคัญ

ผ่านยทุธศาสตร์
การสอนแบบต่างๆ

Pedagogical Content Knowledge (TPACK)
การจัดการเรยีนรูเ้พือ่ให้ผู้เรยีนได้แนวคิดสําคัญ

ผ่านยทุธศาสตรก์ารสอนแบบต่างๆ

Technological Pedagogical
Content Knowledge (TPACK)
ความรูแ้ละทักษะทางเทคโนโลยี
ในการคัดเลือกเครือ่งมอื
เน้ือหา และยทุธศาสตร์
เพือ่จัดกิจกรรมการเรยีนรู้
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TPACK
แนวคิิดเพ่ื่� อพััฒนาครููมืืออาชีพี

เป็็นที่่�ทราบกัันดีในปััจจุบุัันถึึงประโยชน์์และความสำำ�คัญของการเรีียนรู้้� เทคโนโลยีี หรืือการนำำ�เทคโนโลยีีมาใช้เ้พื่่�อการเรีียนการ
สอน ไม่ว่่่าจะเป็็นการสร้า้งความเข้า้ใจ ความคุ้้�นเคยให้้กัับผู้้�เรีียนในโลกท่ี่�ขับัเคล่ื่�อนด้วยเทคโนโลยีี หรืือเพื่่�อเป็็นเครื่่�องมืือในการ
ช่ว่ยสอน แนวคิิด TPACK จึึงมีีบทบาทสำำ�คัญ เพราะ TPACK มุ่่�งเน้้นความสัมพันัธ์ห์รืือการเชื่่�อมโยงความรู้้� เทคโนโลยี ีตลอดจน
รููปแบบการจััดการเรียีนรู้�เข้้าด้้วยกันอย่า่งมีีเป้้าหมาย

คุณุครููยุคุใหม่่ ต้้องเป็็นผู้้�มีีความรู้้�  ความสามารถไม่ว่่่าจะ
เป็็นในด้านองค์์ความรู้้� (Content Knowledge: CK) ของวิิชา
ท่ี่�สอน ด้้านยุุทธศาสตร์ก์ารสอนในรููปแบบท่ี่�หลากหลาย 
(Pedagogical Knowledge: PK) และสามารถนำำ�เทคโนโลยีี
สมััยใหม่่มาใช้้ประโยชน์ ์(Technological Knowledge: TK) 
ด้้วยแนวคิิด TPACK ท่ี่�มีีแก่่นสำำ�คัญอยู่่�ที่�การผสมผสานความรู้้�
ทั้้�ง 3 ด้้านเข้า้ด้้วยกัันอย่า่งมีีความหมาย ครููผู้้�สอนต้้องสามารถ
บููรณาการเทคโนโลยีีที่�หลากหลายเข้า้สู่่�กระบวนการและวิิธีี

การจััดการเรีียนการสอน เพิ่่�มประสิิทธิภิาพในการสอนในเนื้้�อหา
ท่ี่�ตนเองสอน ทำำ�ให้้ผู้้�เรีี ยนเกิิดการเรีียนรู้้�  สามารถใช้เ้ทคโนโลยีี
ช่ว่ยสร้า้งองค์์ความรู้้ �ใหม่่ๆ  ในวิชาท่ี่�เรีียนได้้ พัฒันาไปสู่่�ทัักษะ
การเรีียนรู้้� และนวัตกรรม  ส่่งเสริมิสมรรถนะด้้านการเรีียนรู้้�  
เพื่่�อให้้เกิิดประสิิทธิผิลสูงูสุดุในการจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรับั
ห้้องเรีียนแห่่งศตวรรษท่ี่� 21 

อ้้างอิิง: 1) Mishra, Koehler. 2006 / 2) tpack.org
Reproduced by permission of the publisher, © 2012 by tpack.org
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Digital Classroom to Blended Learning

การจััดการเรีียนรู้้� แบบผสมผสาน หรืือ Blended Learning คืือ กระบวนการเรีียนรู้้�ที่ �ผสมผสานการเรีียนการสอนหลากหลายรููป
แบบเข้า้ด้้วยกััน โดยบููรณาการการเรียีนทางไกล (Distance Learning) ผ่่านเครืือข่า่ยออนไลน์์ (Online) ร่ว่มกับการเรียีนการ
สอนแบบเผชิิญหน้้า (Face to Face) และการเรีียนรู้้�น อกห้้องเรีียนเข้า้ด้้วยกััน ซึ่่�งอาจจะเกิิดขึ้้�นผ่่านวิธีกีารเรีียนรู้้� แบบตััวต่่อตััว
ในห้อ้งเรียีนแบบผสมผสาน (Blended) หรืือเรียีนแบบออนไลน์์ (Online) โดยมีีเทคโนโลยีีเข้า้มามีีบทบาทสำำ�คัญในการส่่ง
เสริมิและสนับสนุนุให้้ผู้้�เรีี ยนมีีส่่วนร่ว่มทางการเรีียนรู้้�  ทำำ�ให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ที่ �มีีประสิิทธิภิาพเพื่่�อให้้ผู้้�เรีี ยนบรรลุเุป้้าหมายทางการ
เรีียนรู้้� เป็็นสำำ�คัญ แนวทางการจััดการเรีียนการสอนแบบผสมผสาน Blended Learning จึึงเป็็นแนวทางท่ี่�สอดคล้้องกัับ
สภาวการณ์์ในปััจจุบุััน

2 ปีีท่ี่�ผ่่านมาประเทศไทยและทั่่�วโลกต้้องเผชิญิกัับ
สถานการณ์์การแพร่ร่ะบาดของไวรัสั ส่่งผลกระทบให้้ทุกุภาค
ส่่วนต้้องมีีการปรับัตััวและรับัมืือกัับความท้าทายต่่อความ
เปล่ี่�ยนแปลงท่ี่�เกิิดขึ้้�นแบบฉัับพลััน โดยเฉพาะภาคการศึึกษา 
ปััจจุบุัันการแพร่ร่ะบาดของโควิิด-19 ได้้ครอบคลุมุไปทั่่�วทุกุ
พื้้�นที่�ของประเทศไทยทำำ�ให้ไ้ม่ส่ามารถจัดการศึึกษาแบบปกติิ
ได้้ ครููจึึงจำำ�เป็็นต้้องเปล่ี่�ยนให้้ทุกุๆ ท่ี่�กลายเป็็นห้้องเรีียน ปรับั
เนื้้�อหาให้้มีีความกระชับัและเหมาะสม ผ่่านรูปแบบการสอนที่�

หลากหลายโดยมีีการนำำ�เทคโนโลยีีเข้า้มาช่ว่ยติิดตาม
พัฒันาการของผู้้�เรีียนและสามารถให้้คำำ�แนะนำำ� (Feedback) 
ได้้อย่า่งทัันทีีทัันใด เพื่่�อให้้การเรีียนรู้้�ข องผู้้�เรีียนยังัคงดำำ�เนิิน
ต่่อไปได้้แม้้ ไม่ส่ามารถไปยังัสถานศึกษาได้้ตามปกติิ การ 
นำำ�เทคโนโลยีีมาใช้้เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพทางการ
ศึึกษาจึึงถืือเป็น็เสาหลัักของการพััฒนาท่ี่�ยั่่�งยืืน 
เน่ื่�องจากวิิถีีการเรีียนรู้้�ข องผู้้�เรีียนยุคุใหม่เ่ปล่ี่�ยนแปลงไปจาก
เดิิม ส่่งผลให้้กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ต่ างๆ ต้้องปรับัเปล่ี่�ยน
ให้้สอดคล้้องกัับวิิถีีการเรีียนรู้้� ดัังกล่่าวท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ 
โดยมีีรูปแบบเทคนิิควิิธีกีารสอนในการจััดการเรีียนการสอนที่�
ส่่งเสริมิการเรีียนรู้้� รายบุุคคลเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีี ยนร่ว่มกิจกรรม
ทั้้�งการคิิดและการกระทำำ�ที่�หลากหลาย ใช้้สื่�อการสอนและ
เทคโนโลยีีที่�เหมาะสมกัับกระบวนการเรีียนรู้้� และ
เปล่ี่�ยนบทบาทของครููสู่่�การเป็็นโค้้ชหรืือผู้้�ที่�ช่ว่ยเสริมิแรงจูงูใจ
ในการเรีียนรู้้�  เมื่่�อการจััดการศึึกษาและการจััดการเรีียนรู้้�ยุ คุ
ใหม่ไ่ด้้พัฒันาภายใต้้กระแสแห่่งเทคโนโลยีีที่�มีีอิทธิพิลต่่อการ
จััดรูปแบบหรืือกระบวนทััศน์์ (Paradigm) ท่ี่�เปล่ี่�ยนการ
สร้้างการเรีียนรู้้�สู่่�สร้้างประสบการณ์ ์เปล่ี่�ยน
ห้้องเรีียนธรรมดาเป็น็ห้้องเรีียนดิิจิิทัล ผ่่านการจััดการ
เรีียนรู้้�ที่ �ครููใช้เ้ทคโนโลยีีในการสอนและผู้้�เรีียนใช้เ้ทคโนโลยีี
เป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนรู้้ �โดยมีีสื่�อ Digital content รููปแบบ
ต่่างๆ เป็็นสื่�อกลางในการเรีียนรู้้�ที่ �บููรณาการหลากหลายทัักษะ
เข้า้ด้้วยกััน นำำ�ไปสู่่�การพัฒันาห้้องเรีียนแบบดั้้�งเดิิมสู่่�ห้้องเรีียน
ผสมผสานที่�นำำ�เทคโนโลยีีเข้า้มามีีส่่วนร่ว่มในการเรีียนรู้้�   
ส่่งเสริมิห้้องเรีียนทั้้�งในแบบ On Site, Online, On Demand, 
On Air และ On Hand
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จััดการเรียีนรู้ �ได้้ทุกุที่่�ทุกุเวลา เทคโนโลยีี
ได้้เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีี ยนได้้ ไปไกลเกิินกว่่า

ห้้องเรีียน สามารถเรีียนรู้้ �ได้้
ทุกุท่ี่� ทุกุเวลาจากอุปุกรณ์์และ
ส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่ �หลากหลาย รููป
แบบการเรีียนมีีความยืืดหยุ่่�น

ส่่งเสริมิการเรีียนรู้้�น อก
ห้้องเรีียนผ่่านประสบการณ์์ตรง ทำำ�ให้โ้ลกเป็็น

เสมืือนห้้องเรีียนของทุกุคน

ทำำ�ไมต้้องจััดการเรียีนการสอน 
แบบ Blended Learning!

การจััดกระบวนการเรียีนรู้� 
ตามแนวทางการจััดการศึึกษาวิิถีีใหม่่

 On Line	สื่ �อ เครื่่�องมืือ และแหล่งเรีียนรู้้� เทคโนโลยีี
 On Air	 ช่ว่ยส่่งเสริมิการจััดการเรีียนรู้้�ผ่ ่านโลก
 On Demand	 ออนไลน์์ ทำำ�เรื่่�องยากให้้เข้า้ใจง่า่ยด้้วย 

multimedia แบ่่งเบาภาระครููในสภาวะ
ปััจจุบุััน 

 On Site	สื่ �อกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  พัฒันาทัักษะสำำ�คัญ
แห่่งศตวรรษท่ี่� 21 ตามแนวคิิดการจััดการ
เรีียนรู้้� เชิงิรุุก 

 On Hand	 ส่ื่�อส่่งเสริมิกระบวนการเรีียนรู้้�  และการ
ลงมืือปฏิิบััติิ ฝึึกซ้ำำ�ย้ำำ�ทวนสำำ�หรับัผู้้�เรีี ยน
ทั้้�งในและนอกห้้องเรีียน
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rn

ing ส่ื่�อกิิจกรรมการเรียีนรู้�ที่่�หลากหลาย  
ตอบโจทย์ ์Learning Styles ท่ี่�แตกต่่างของผู้้�เรีียน Gen Z 
และ Gen Aplha

กิิจกรรมพััฒนาสมรรถนะและการคิิดขั้้�นสููง  
Concept+Practice ตามแนวคิิด Active Learning ท่ี่�มีี
ลัักษณะวิิธีกีารเรีียนรู้้�  และรููปแบบการสอนที่�เน้้นให้้ผู้้�เรีี ยน
มีีส่่วนร่ว่ม เรีียนรู้้�ผ่ ่านการปฏิิบััติิ และมีีปฏิิสััมพันัธ์กั์ับ
กิิจกรรมหลากหลายรููปแบบ รวมถึึงส่่งเสริมิการสร้า้ง
คุณุลัักษณะและเจตคติิท่ี่�เหมาะสมให้้กัับผู้้�เรีียน

	 ไฟล์์ pdf	 คลิิปวิิดีีโอ

การจััดการเรียีนรู้�รายบุุคคล คืือการ
จััดการเรีียนรู้้� ออนไลน์์มอบข้อ้มูลูรายบุุคคลให้้
ครููผู้้�สอน สร้า้งผลตอบรับัแบบ 
Real Time และอำำ�นวยให้้เกิิด

การเรีียนรู้้�ที่ �ยืืดหยุ่่�น โดยยึดึหลัก
ความแตกต่่างระหว่างบุุคคลจััด

สภาพการเรีียนการสอนที่�เปิิด
โอกาสให้้ผู้้�เรีี ยนสามารถเรีียนรู้้ �ได้้ด้้วยตนเอง

ตามความสนใจ

การจััดการเรียีนรู้�มุ่่�งเน้้นพััฒนา
สมรรถนะผู้้�เรียีน เป็็นการจััดการเรีียนการ

สอนที่�ใช้ผ้ลลััพธ์ก์ารเรีียนรู้้� เป็็นเป้้าหมาย มุ่่�ง
เน้้นผลท่ี่�จะเกิิดกับผู้้�เรีียนในการ

ประยุกุต์์ใช้ค้วามรู้้�  ทัักษะ 
เจตคติิ และคุณุลัักษณะต่่างๆ 

อย่า่งเป็็นองค์์รวม ผู้้�เรีี ยนจะ
พัฒันาไปตามความสามารถ 

ความชำำ�นาญและรููปแบบการ
เรีียนรู้้�ข องตนเองมิใิช่ต่ามกำำ�หนดเวลา 

เป็็นการเรีียนการสอนที่�เชื่่�อมโยงกัับชีีวิตจริงิ 
เรีียนรู้้� เพื่่�อให้้สามารถนำำ�ไปใช้ป้ระโยชน์์ได้้ ใน

ชีีวิตจริงิมิใิช่เ่รีียนเพื่่�อรู้้� เท่่านั้้�น
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องค์์ประกอบของ Blended Learning
ห้้องเรีียน Blended Learning ประกอบไปด้้วยตััวบ่่งชี้้�สำำ�คัญ 5 ประการ (Carman, 2005) คืือ

1

Live Events

เป็็นลักษณะของการ
เรีียนรู้้�ที่ �ผู้้�เรีี ยนทุกุคน
ได้้มีีส่่วนร่ว่มในการ
เรีียนรู้้� พร้อ้มกัน 
ในช่ว่งเวลาเดีียวกััน 
แบบ Face-to-Face 
หรืือ ห้้องเรีียนเสมืือน 
(Virtual Classroom) 
เป็็นต้้น 

2

Online Content

เป็็นลักษณะการเรีียนที่�
ผู้้�เรีี ยนสามารถเรีียนรู้้�
ได้้ด้้วยตนเองตาม
สภาพความพร้อ้ม 
หรืืออััตราการเรีียนรู้้�
ของแต่่ละคน (Self-
paced Learning) เช่น่ 
การเรีียนรู้้� จากส่ื่�อ
ปฏิิสััมพันัธ์ ์Interactive 
จากการสืืบค้้น 
(Internet-Based) 
หรืือจากส่ื่�อ CD-ROM 
เป็็นต้้น 

3

Collaboration

เป็็นลักษณะการเรีียนที่�
ผู้้�เรีี ยนมีีปฏิิสััมพันัธ์ซ์ึ่่�ง
กัันและกััน ไม่ว่่่าจะเป็็น
แบบ On Site และ/
หรืือ Online ผ่่าน
กิิจกรรมต่างๆ 

4

Assessment

การวััดและประเมินิผล
เพื่่�อให้้บรรลุเุป้้าหมาย
การเรีียนรู้้�  โดยใช้้
เครื่่�องมืือทาง
เทคโนโลยีี การวััดผล
กระทำำ�ในทุกุระยะของ
การเรีียนรู้้�  ทั้้�งก่่อน 
ระหว่าง และหลังการ
เรีียนรู้้�  เพื่่�อนำำ�ไปสู่่�การ
ปรับัปรุุงและพัฒันา 
การเรีียนรู้้�ต่ อไป 

5

Reference  
Materials

ศึึกษา ค้้นคว้้า และ
อ้้างอิิงข้อ้มูลูท่ี่�น่่าเชื่่�อ
ถืือจากข้อ้มูลูหลาก
หลายแหล่ง เพื่่�อเพิ่่�ม
คุณุภาพทางการเรีียน
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Blended Learning  มีี 6 รูปูแบบ ได้้แก่่

1. Face to Face Driver

เป็็นรููปการจััดการเรียีนรู้้ �แบบปกติิท่ี่�มีี
การเรียีนแบบเผชิญิหน้้าระหว่่างผู้้�เรียีน
กัับผู้้�สอนในชั้้�นเรียีนกัันแบบ Real-time 
และมีกีารใช้้เทคโนโลยีคีวบคู่่�ไปกับการ
จััดการเรียีนรู้้ �แบบดั้้�งเดิิมในการเพิ่่�ม
ความสำำ�เร็จ็โดยการใช้้เทคโนโลยีเีพื่่�อ
เสริมิการเรียีนรู้้ �ของผู้้�เรียีน

	 เรียีน On Site เน้้นการมีส่ี่วนร่ว่ม 
มีปีฏิิสััมพันัธ์ ์และเรียีนรู้้ �จากส่ื่�อท่ี่� 
หลากหลาย 

	 เรียีนผ่่าน Virtual Classroom เน้้นการมีี
ส่่วนร่ว่มได้้หลายช่อ่งทาง เรียีนรู้้ �ผ่่านการ
ค้้นคว้้าจากแหล่่งข้้อมูลูท่ี่�หลากหลาย 

2. Rotation

เป็็นรููปแบบการจััดการเรียีนรู้้�แบบ
หมุุนเวีียนตามหลัักสูตูรเนื้้�อหาในตาราง
ท่ี่�กำำ�หนดของการสอนปกติิในชั้้�นเรียีน 
ภายใต้้สถานการณ์์ท่ี่�มีคีวามหลากหลาย
และเป็็นไปตามอัตราการเรียีนของแต่่ละ
บุุคคลเป็็นสำำ�คัญ ซึ่่�งอาจจะออกแบบ
การเรียีนรู้้ �เป็็นสถานีี (เป็็นฐาน) ตาม
เนื้้�อหา สถานการณ์์ และตารางเรียีนท่ี่�
กำำ�หนด โดยมีคีรููคอยให้้คำำ�ปรึึกษา

3. Flex

เป็็นลัักษณะการจััดการเรียีนรู้้ �แบบ 
ผสมผสานท่ี่�มีคีวามยืืดหยุ่่�นในการปรับั
ใช้ใ้ห้้เหมาะสมกับผู้้�เรียีน ไม่ย่ึึดติิด 
รููปแบบ ภายใต้้สถานการณ์์ท่ี่�ต่่างกััน 
ครููสามารถจััดการเรียีนรู้้ �หลากหลายรููป
แบบให้้กับผู้้�เรียีน เช่น่ การเรียีนแบบ  
Tutoring หรืือการเรียีนแบบกลุ่่�มเล็็ก/
ตามกลุ่่�มท่ี่�สนใจ เป็็นต้้น โดยเน้้นการ
ยืดืหยุ่่�นท่ี่�สำำ�คััญ 3 ด้้าน คืือ เวลา 
เนื้้�อหา และวิิธีกีารจััดการเรียีนการ
สอนให้้เหมาะสมกับสถานการณ์์

4. Online Lab

เป็็นรููปแบบการจััดการเรียีนรู้้ �แบบ 
ผสมผสานท่ี่�เน้้นการเรียีนในห้้องเรียีน
ออนไลน์์ ภายใต้้สถานการณ์์ของการ 
ใช้้ห้้องปฏิิบััติิการทางเทคโนโลยีี
สารสนเทศ (Online) เต็็มรููปแบบ โดย
มีคีรููหรืือผู้้�เชี่่�ยวชาญเป็็นผู้้�คอยควบคุมุ 
ให้้คำำ�แนะนำำ� และความช่ว่ยเหลืือ
ทางการเรียีนรู้้ �แก่่ผู้้�เรียีน

อ้้างอิิง: Dreambox Learning, 2013

5. Self Blended

เป็็นรููปแบบการจััดการเรียีนรู้้�แบบ 
ผสมผสานด้้วยตััวของผู้้�เรียีนเองตาม
ประเด็็นหรือืหลัักสูตูรกำำ�หนด หรืือมีี
การเชื่่�อมโยงและแลกเปลี่่�ยนข้้อมูลู
ระหว่่างครููกัับผู้้�เรียีน และระหว่่างผู้้�เรียีน
ด้้วยกัันเอง ลัักษณะดัังกล่่าวนี้้�ส่่วนใหญ่่
เป็็นการเรียีนรู้้� ในระดัับอุดุมศึึกษาหรืือ
มหาวิิทยาลััยท่ี่�มีกีารเชื่่�อมโยงข้้อมูลู
ทางการเรียีนระหว่่างกัันหรืือระหว่่าง
สถาบัันซึ่่�งจะมีโีปรแกรมควบคุมุหลัักอยู่่�
ท่ี่�ห้้องปฏิิบััติิการตามโมเดล Online Lab 
ท่ี่�คอยควบคุมุและอำำ�นวยความสะดวก
ในการเรียีนโดยเลืือกเรียีนแบบผสม
ผสานด้้วยตนเองตามความเหมาะสม

6. Online Driver

เป็็นลัักษณะการเรียีนแบบผสมผสานท่ี่�
เต็็มรููปแบบโดยมีกีารเรียีนแบบออนไลน์์
ทั้้�งผู้้�เรียีนและผู้้�สอนจากหลัักสูตูรท่ี่�
กำำ�หนด ท่ี่�นำำ�เทคโนโลยีเีข้้ามามีบีทบาท
สำำ�คัญค่่อนข้้างสูงู (ไม่เ่กิินร้้อยละ 80)  
ประเด็็นสำำ�คัญท่ี่�ต้้องคำำ�นึึงถึึงคืือความ
พร้้อมและความเป็็นไปได้้หลายประการ
ท่ี่�จะเป็็นเกณฑ์์ในการพิจิารณาปรับัใช้้
การเรียีนรู้้� ในลัักษณะนี้้�ให้้เหมาะสมกับ
สถานการณ์์ บริบิทและความพร้้อมทุกุ
ด้้านเพื่่�อให้้เกิิดประสิิทธิภิาพสูงูสุดุของ
การประยุกุต์์ใช้้
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จากแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�
แบบผสมผสาน หรืือ Blended Learning 

เป็็นการบููรณาการเทคโนโลยีีมาเป็็นเครื่่�องมืือ เนื้้�อหา 

และ/หรืือเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการจััดการเรีียนการสอน 

ต้้องอาศััยการสร้า้งสภาพแวดล้อมและบรรยากาศใน

การเรีียนรู้้�  วิิธีกีารสอนของผู้้�สอน รููปแบบการเรีียนรู้้�ข อง

ผู้้�เรีียน ส่ื่�อการเรีียนการสอน ช่อ่งทางการส่ื่�อสาร รวมไป

ถึึงการปฏิิสััมพันัธ์ร์ะหว่างผู้้�เรีียนและผู้้�สอน ผู้้�เรีี ยนกับ 

ผู้้�เรีี ยน หรืือผู้้�เรีี ยนกับบริบิทในการเรีียนรู้้�ที่ �หลากหลาย 

ตลอดจนการจััดกิจกรรมการเรีียนการสอนที่�มีีความ

ยืืดหยุ่่�น เพื่่�อตอบสนองวิิธีกีารเรีียนรู้้�ที่ �แตกต่่างของ 

ผู้้�เรีี ยนแต่่ละคน เพื่่�อสร้า้งผลลััพธ์ท์างการเรีียนรู้้�ที่ �ดีี

ท่ี่�สุดุ นำำ�ไปสู่่�การพััฒนาผู้้�เรียีนอย่า่งต่่อเนื่่�องและ 

นำำ�ความรู้้ �ไปประยุกุต์์ใช้ใ้นชีีวิิตจริงิได้้ เพื่่�อพััฒนา

สมรรถนะผู้้�เรียีนให้พ้ร้อ้มต่่อโลกแห่ง่ศตวรรษที่่� 21 

ตลอดจนพัฒันาทรัพัยากรมนุษุย์ใ์ห้้มีีทัักษะการเรีียนรู้้�

ตลอดชีีวิต มีีขีีดความสามารถในการแข่ง่ขันั สามารถ 

ส่่งเสริมิการพัฒันาประเทศไทยให้้เป็็นสู่่�เป้้าหมายตาม

แผนพัฒันาเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ

สแกนเพื่่�อดาวน์์โหลดตัวอย่า่งกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  Blended Learning

https://www.edcainstitute.com
https://drive.google.com/file/d/1GGj8v33qxYhn4NqYPEVP8IVO5BwPuo1w/view


Education for Competency
Achievement Institute

เพ่ิ่�มเติิมศัักยภาพ
การจัดการเรียีนรู้้� 
ยกระดัับความรู้้�  ความสามารถ และ “สมรรถนะ” ของครูู
และนัักเรีียนไทย เพื่่�อการขับัเคล่ื่�อนและพัฒันาผู้้�เรีียน ให้้
เป็็นไปตามเป้้าหมายของแผนการศึึกษาแห่่งชาติิ

EdCA เข้า้ใจคุณุครููและการศึึกษาสมัยัใหม่อ่ย่า่งลึึกซึ้้�ง 
สามารถช่ว่ยพัฒันาและต่่อยอดความรู้้�  ความเข้า้ใจ พร้อ้ม
แนะแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่ �มุ่่�งเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ  
ผู้้�เข้า้อบรมสามารถนำำ�ตัวอย่า่งกิิจกรรมการเรีียนรู้้ �ไป
ประยุกุต์์ใช้ไ้ด้้ ทั้้�งในและนอกห้้องเรีียนได้้อย่า่งมีีกระบวนการ

เราพร้อ้มช่ว่ยเหลืือและให้้คำำ�แนะนำำ�กับครููผู้้�สอนและ
บุุคลากรทางการศึึกษาผ่่านหลักสูตูรการอบรมพัฒันาครููท่ี่�
ได้้รับัความไว้้วางใจจากกระทรวงศึึกษาธิกิารและหน่วยงาน
ด้้านการศึึกษามากมาย

We’re here to help.

EdCAinstitute.com

https://www.edcainstitute.com


เติมพลังความคิด
ว�ทยาการคำนวณ

POWER

การจัดการเรียนรู้
วิทยาการคำนวณ

เพื่อสร้าง
นวัตกรรม

CS

THE ONLINE CODING COURSE

micro:bit
in Action

2

EdCA ผู้้�นำำ�ด้้านการออกแบบหลัักสููตร การอบรมและพััฒนาครูู เพื่่�อจััดการเรีียนรู้้�
อย่่างมีีกระบวนการสำำ�หรัับการสร้้างพื้้�นฐานการเรีียนรู้้�ในด้้านการอ่่านออก เขีียนได้้ 
และด้้านเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำำ�นวณ และออกแบบเทคโนโลยีี) พร้้อมด้้วยทีีม
วิิทยากรคุุณภาพ และเครืือข่่ายอาจารย์์ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิจากโรงเรีียนและ
มหาวิิทยาลััยชั้้�นนำำ�ทั่่�วประเทศ

COMPUTING
SCIENCE

STEM/
STEAM LITERACY LD CUSTOMIZED

TRAINING

วิทยาการ
คำนวณ

สะเต็มศึกษา
สะตีมศึกษา

พื้นฐาน
อ่าน-เขียน-
คิดคำนวณ

ช่วยเหลือ
เด็กบกพร่อง
ทางการเรียนรู้

CHILDHOOD
EDUCATION

ปฐมวัย ออกแบบ
หลักสูตรอบรม

มุ่่�งเน้้นให้้ครููเป็็นผู้้�ถ่ายทอดแนวทางการจััดการเรีียนการสอนที่�ดีี และใช้จ้ริงิในห้้องเรีียนได้้  
สร้า้งความมั่่�นใจในการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้ �ได้้อย่า่งมีีกระบวนการ สอดรับักัับแผนพัฒันา 
การศึึกษามาตรฐานตัวชี้้�วััดเพื่่�อบรรลุเุป้้าหมายคุณุภาพผู้้�เรีียนตามหลักสูตูรฯ

สร้า้งทางเลืือกการเรีียนรู้้�ที่ �หลากหลาย เปิิดโอกาสให้้เด็็กได้้เลืือกเรีียนในสิ่่�งท่ี่�สนใจ เพื่่�อสร้า้ง 
แรงบัันดาลใจให้้เด็็กอยากเรีียนรู้้�  ควบคู่่�กับการได้้พัฒันาทัักษะคิิด วิิเคราะห์์ แก้้ปััญหาได้้อย่า่ง 
เป็็นระบบและสร้า้งสรรค์์

ครูู

นัักเรีียน

www.EdCAinstitute.com

อบ
รม
แล้
้ว

ครู
ูสอ
นได้
้จริ
ิง

รายละเอีียดเพิ่่�มเติิมโปรดติดต่อ คุณุขวัญชนก นงนวล 09 8253 9639

https://www.edcainstitute.com
https://www.edcainstitute.com/%E0%B8%AB%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B9%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B9/
https://www.edcainstitute.com/student-course/
https://www.edcainstitute.com/course/%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%81%E0%B8%99%E0%B8%A7%E0%B8%AA%E0%B8%B0/
https://www.edcainstitute.com/course/%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A3/
https://www.edcainstitute.com/course/cs-%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%96%E0%B8%A1/
https://www.edcainstitute.com/course/%E0%B8%97%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B9%87%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%88%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%9B/
https://www.edcainstitute.com/course/cs-%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%98%E0%B8%A2%E0%B8%A1/
https://www.edcainstitute.com/family-coding-day/
https://www.edcainstitute.com/computing-science-for-kids/
https://www.edcainstitute.com/course/the-scratch-animator/
https://www.edcainstitute.com/microbit-in-action/
https://www.edcainstitute.com/microbit-for-beginners/
https://www.edcainstitute.com/art-to-explore/
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